REGULAMIN NIEPODLEGLOSCIOWEJ GRY MIEJSKIEJ

pt. ,,Odkrywamy historie naszego miasta”

§ 1. Organizator

1. Organizatorem Gry Miejskiej pt. ,Odkrywamy historie naszego miasta” jest gmina Wyrzysk,
Osrodek Sportu i Rekreacji w Wyrzysku oraz 6. Druzyna Harcerska ,Sokoty” im. Franciszka
Muracha.

2.Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie Punktow Kontrolnych na terenie miasta
Wyrzysk oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajgce do prawidtowego jej przebiegu.

§ 2. Zasady Gry

1. Gra miejska pt. ,Odkrywamy historie naszego miasta” odbywa sie 11.11.2017 roku
w Wyrzysku w godzinach 13.00 - 15.00.

2. Celem Gry jest przyblizenie jej uczestnikom informacji dotyczacych historii miasta.

3. Zadaniem uczestnikdbw Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi Punktami
Kontrolnymi oraz wykonywanie nastepujgcych po sobie zadah. Za kazde wykonanie zadania
uczestnicy otrzymujg naklejke. Jej otrzymanie zalezne jest od stopnia poprawnosci wykonania
zadania.

5. Po trasie Gry zespoty poruszajg sie pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochodéw, skuterdw,
rowerow i innych pojazdow silnikowych.

6. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu drogowego.
Zespot, ktorego choC jeden z cztonkdédw nie dostosuje sie do tego wymogu zostanie
automatycznie wykluczony z dalszej rozgrywki.

7. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni
0 zachowanie szczegdlnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla osob
uczestniczgcych w Grze.

8.Charakter imprezy powoduje, ze Zespoly poruszajg sie po miescie na wilasng
odpowiedzialnosc.

9. Uczestnicy przystepujgc do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialnoS¢ prawno-cywilng
na caty czas trwania Gry. W przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialnos¢ za takg osobe
ponosi opiekun zespotu, ktory jest petnoletni.

10. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespot niniejszego regulaminu, ztamanie
zasad fair play bgdz utrudnianie Gry innym uczestnikom w dowolnym momencie Gry
Organizator ma prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest
ostateczna.



11. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze je$li stwierdzi, iz ten jest
pod wptywem alkoholu lub innych srodkow odurzajgcych.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowanie uczestnikow Gry moggce
naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste oséb trzecich.

13. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra mogg
by¢ naruszone w czasie Gry.

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgtoszenia

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie oraz rejestracja Zespotu liczgcego
od 3 do 6 os6b.

2. Zgtoszenia do Gry bedg przyjmowane w czterech kategoriach wiekowych:
a) szkoty podstawowe — klasy 4-6,
b) szkoty podstawowe — klasy 7 i gimnazjalne,
c) grupy mtodziezowe i dorosli.

3. Zgtoszenia dokona¢ mozna osobiscie w Urzedzie Miejskim w Wyrzysku w biurze nr 32 lub
droga mailowg na adres promocja@wyrzysk.pl do dnia 06.11.2017 r.

4. W dniu Gry (11.11.2017 r.) do godz. 12.30 nalezy potwierdzi¢ udziat w Grze w punkcie
startowym znajdujgcym sie przy Orliku w Wyrzysku.

5. W dniu Gry o godz. 12.45 odbedzie sie odprawa uczestnikéw (tj. wyjasnienie zasad gry,
sposobu oceniania, itp.)

6. Cztonkiem kazdego z Zespotdw musi by¢é przynajmniej jedna osoba petnoletnia. Osoby
niepetnoletnie mogg bra¢ udziat w Grze tylko pod opiekg oséb dorostych. Niepetnoletni
uczestnik Gry musi posiada¢ pisemng zgode rodzicow/opiekundéw prawnych na udziat w Grze.
Odpowiednig zgode nalezy ztozy¢ u opiekunéw grup. Druzyny zgtoszone przez szkote
dostarczajg liste zbiorczg uczestnikow Gry (zatgcznik nr 1).

7. Kazda z oso6b biorgcych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajgcym udziat w Grze.

8. Poprzez rejestracje i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:

- wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikdw w zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych

z dnia 29.09.1997 roku Dz. U. Nr 133 poz. 883);

- opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali spotecznosciowych
oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika oraz imienia i nazwiska uczestnika.

9. W trakcie Gry czionkowie poszczegodlnych Zespotéw nie mogg sie rozdzielaé. Liczba
cztonkdéw Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegodlnych Punktach Kontrolnych. W razie
niezgodnosci Zespoét bedzie mogt przystgpi¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy
wszyscy jego cztonkowie znajdg sie w Punkcie Kontrolnym.
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§ 4. Zwyciezcy Gry
1. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po jej zakohczeniu okoto godziny 15.00. Zespoty, ktore do
tego czasu nie zakonczg Gry nie bedg brane pod uwage w procesie wytaniania zwyciezcow.
Wytonienie zwyciezcdw nastgpi w ostatnim Punkcie Kontrolnym oznaczony jako ,Meta”.
2. Zwyciezcg Gry zostanie Zespdt, ktoéry po wykonaniu wszystkich zadan w Punktach
Kontrolnych najszybciej dotrze na mete.

§ 5. Postanowienia koncowe

1. W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajgcy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo odwotania, przesuniecia, przedtuzenia, skrocenia lub
przerwania Gry z waznych przyczyn.

4.Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.
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